Anleitung Durchfiihrer digitale Meisterschaftsverwaltung

Anleitung Durchfiihrer

—
STOCKSPORT
NIEDEROSTERREICH

Diese Anleitung dient als Hilfestellung zur Bedienung der Meisterschaftsverwaltung durch den
Durchfiihrer der Meisterschaft. Die Durchfiihrung von Meisterschaften erfolgt nachfolgendem

Schema.
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1 E-Mails

Jeweils 3 Tage vor der Meisterschaft sendet das System automatisch die E-Mails fiir den Liveticker
an die bekanntgegebene E-Mail-Adresse des Durchfiihrers aus.

1.1 Durchfihrer

Der Durchfiihrer bekommt 3 Tage vor dem Spiel eine E-Mail mit dem Link zur Eingabemaske des
Durchfiihrers. Dort befindet sich der Zugangscode zur App zum Scannen der Passe und die
Eingabemasken fir Liveticker, Endergebnis, Dokumente usw.

—

—

BOE

Meisterschaft Online Eingabe

Liebe/r Funktionar/in
anbei findest du den Link fir die Eingabe und die Ausgabe fir die Meisterschat:
Testmeisterschaft am 06.11.2021

Link zur Meisterschaft:
hittps:/iwww.stocksport-austria. at/meisterschafttestmeisterschaft/

Link zur Eingabe: (Achtung den Link nicht ver&ifentlichen):

https://www.stocksport-austria.at/meisterschafttestmeisterschaft/?eingabe=
bb4fb0c800di36i2804b8c86bBOBAddBO35(605845084479907560043196bd38

Zur Meisterschaft Zur Eingabe

2 Scannen der Spielerpasse

Das Scannen der Passe sollte selbsterklarend sein. Grundlegend gibt es 3 Schritte.

2.1 Meisterschaft Durchfihren und QR-Code Scannen

Zuerst 6ffnet man die Stocksport Austria App, klickt auf Meisterschaft durchfiihren und scannt
anschlieRend den QR-Code. Wichtig ist dabei, dass man der App die Berechtigung zur Nutzung der
Kamera erteilt.

EINGABE MEISTERSCHAFT

Landesmeisterschaft SENIOREN (Test)

INFORMATIONEN FUR DEN VERANSTALTER

Hier finden sie alle wichtigen Informationen als Veranstalter.

WERTUNG ZUGANGSCODE FUR APP

Obelix Datei h terlad
Scannen Sie diesen QR Code mit der BOE App, um

die Spielerpassen einzutragen.

DOWNLOADS

Anleitung Liveticker »

Hier knnen Sie die Anleitung fiir den Liveticker herunteriaden.
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Nach dem Scann des Codes befindet man sich in der Eingabemaske der Meisterschaft.

Pass scannen

Halten Sie dazu Ihren Pass auf die
Riickseite Ihres Gerites. Diese Funktion
wird nur von NFC-fahigen Geréten
unterstitzt,

P> Jetzt Scannen ‘

Meisterschaft
durchfiihren

2.2 Scannen der Spieler

—

44 Dashboard ﬂﬁsfﬁiﬂ
Meisterschaft
Durchfiihren

Scannen Sie den QR Code, um eine
neue Meisterschaft anzulegen. Um
diese Funktion zu nutzen, miissen Sie der
Verwendung Ihrer Kamera in den
Einstellungen zustimmen.

QR Code Scannen

—

« zuriick AUSTRIA
03.10.2022
Landesmeisterschaft

Senioren 3

Klicken Sie auf die Gruppen und
anschliefend auf die Mannschaften um
Pésse zu Scannen.

Gruppe 1 »
Gruppe 2 »
Schiedsrichter ﬂ
Flo Tester X
Wettbewerbsleiter T|

Im nachsten Schritt wahlt man zuerst die Gruppe und danach die Mannschaft des zu scannenden
Spielers. Danach klickt man auf ,,Spieler hinzufligen“ und scannt den Pass des Spielers. Sobald der
Pass erfolgreich gescannt wurde, wird der Name und die Passnummer des Spielers dargestellt.

—

STRIK

<< zuriick X
A
Landesmeisterschaft Senioren 3
Gruppe 1

Klicken Sie auf die Gruppen und

anschlieBend auf die Mannschaften um
Pésse zu Scannen.

Testmannschaft 1 ) »
Testmannschaft 2 ) »
Testmannschaft 3 o) »
Testmannschaft 4 (o) »
Testmannschaft 5 o) »
Testmannschaft 6 (o) »
Testmannschaft 7 o) »

—

44 zuriick A’ijs‘iﬂA‘

Gruppe 1

Testmannschaft 4

Klicken Sie auf Spieler hinzufiigen und
Scannen Sie anschlieRend den Pass des
Spielers.

Spieler hinzufiigen +

—_—
4« Scannen Beenden 4 zuriick .l\TUgTi!]R
Gruppe 1
Testmannschaft 4

Klicken Sie auf Spieler hinzufiigen und
Scannen Sie anschliefend den Pass des
Spielers.

Meister Test X
DEVO0D04

Spieler hinzufiigen +

Halten Sie dazu Ihren Pass auf die
Riickseite Ihres Gerites. Diese Funktion
wird nur von NFC-fahigen Geraten
unterstitzt.

2.3 Scannen von Schiedsrichter und Wettbewerbsleiter
Falls der Schiedsrichter und der Wettbewerbsleiter noch nicht ausgewahlt sind, missen die
Schiedsrichterausweise der beiden Personen gescannt werden. Der Ablauf ist gleich wie beim

Scannen der Spielerpasse.
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4 i STOCKSPORT
4 zuriick AUST
Schiedsrichter [+]
Flo Tester X
Wettbewerbsleiter m
Vorname Nachname X

Fotos

Fotos hinzufiigen +

u16m.jpg 1]
Bildschirmfoto-2023-06-03-um-1... B

Heimspiel-3-Herren-1-2.jpg o

2.4 Kopieren der Spielernamen
Die Spielernamen kénnen kopiert werden, nachdem die Passe gescannt wurden. Dazu geht man
in der Eingabemaske auf den Reiter Startliste. Dort sieht man die Mannschaften und die

Spielernamen und kann diese mit dem Klick auf ,,Kopieren” kopieren. Anschliefend braucht man
die Namen nur mehr im Wertungsprogramm einfligen.

STARTLISTE

Hier kann die Startliste eingesehen werden. Namen der Mannschaften und der Spieler konnen in das Wertungsprogramm kopiert werden.

Landesmeisterschaft Mixed Gruppe A

Nr. Mannschaft Spieler
Musterverein Musterspieler (AT12345678), Musterspieler (AT12345678), Musterspieler (AT12345678),
: Musterspieler (AT12345678)

M i (AT12345678), M ieler (AT12345678), M ieler (AT1234567.

o T ——. m usterspfeler[ 345678), Musterspieler |, 345678), Musterspieler ( 345678),
Musterspieler (AT12345678) Kopieren
M i AT1234 M i T12345678), M i AT1234567:

2 Musterverein m usterspieler (AT12345678), Musterspieler (AT12345678), Musterspieler (AT12345678),

Musterspieler (AT12345678)
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Das Hochladen des Livetickers sollte selbsterklaren sein. Der Liveticker selbst muss mit dem Obelix
Programm erstellt werden. Grundlegend gibt es 2 Schritte.

3.1 Liveticker Erstellung mit dem Obelix Programm

Zuerst gibt man wie bei jedem Turnier alle Daten ins Obelix System ein. Danach geht man auf
Ausdrucke und wahlt ,,Datei HTML fiir Internet Explorer” und setzt das Hakerl ,Sammeldatei
erstellen”.
Unten bei ,Ausgabe fiir Verzeichnis” kann man Angeben in welchem Verzeichnis die HTML Datei
gespeichert wird.

Q Was méchten Sie tun?

OBELIX Stockwertung

Florian Hausberger .

— O

Datei ~ Bearbeiten ~ Extras ~ 1v
DR-NECQSEO
Benutzerdefinierte Symbolleisten .
"
Testgruppe
Veranstaltung Startliste Spielplan Spieleingabe Frgebnisliste Ausdrucke Durchgang
Was soll ausgegeben werden ? Wohin soll ausgegeben werden ? Was soll prasentiert werden ? |T z
3 (4
tartliste Bildschirm aktuele Gruppe
Starti dschi ktuelle G 5 s
O Startkarten A4 O Drucker O Gezamtergebnisliste 7|8
() Mannschaftsstraifen schma (O Drucker (Zeilen mit Hintergrund) (O mehrere Gruppen 9 |10
ahlungsbestatigungen Datei RTF fir Waor 11 |12
Zahl bt i il d
(O Bahnblacke (@ Datei HTML fiir Internet Explorer 13 (14
] Sammeldatei erstellen 15
[~] 5 Idatei Il
() Mannschaftslisten (O Datei CSV fiir Excel Zelen: (03 ON O12 @15
(@ Zwischeneigebnisliste . B
usgabe starten | rasentation starten !
P Ausgabe starten | Prasentation starten |
ndergebnislste
(O Gesamtergebnisliste Arzahl der dusdrucke . | 1 k]| (ucte anzeigen
() Spiekbericht Seitervand Oben [mm) I 15 [] Spielergsbnisse anzeigen
() Anzeige Seitervand Unten (mm] I 15 [[] Fahnen anzeigen
O Spisklen Seitenrand Links (mm] ..... I 18 [] Werbung anzeigen
Seiterrand Rechts [mm) .. | 18
(0 Zahlungsbestatigung fiir Bahnmiete, Funklionare, etc Seterwechsel (Sek] ... | 10 |= E
) Utkunden Ausgabe in Verzeichnis:
|C:seshthaus\DocumentshLiveticke m
Start Start Stop
v
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3.2 Hochladen der HTML Sammeldatei
Die zuvor mit dem Obelix Programm erstellte Iadt man nun in die Eingabemaske der Livetickers
hoch und klickt dann auf SPEICHERN.

— Eingabe Testmeisterschaft

SUBHEADLINE TESTMEISTERSCHAFT

EINGABE LIVETICKER

Hier kbnnen alle Liveticker als HTML Datei aus dem Wertungsprog (zb. Obelix) 1 werden.

GRUPPEA

GRUPPEB

Klicken Sie auf Neuen Liveticker hochladen und klicken Sie auf Speichern.
Die vorherige Datei wird nach dem Speichern hrieben. Wenn keine neue D: shit wird, bleibt die vorherige Datei gespeichert.

SPEICHERN

Die Liveticker Datei wird nach dem Speichern automatisch am Server abgelegt. Wenn eine neuere
Datei hochgeladen wird, dann wird die vorherige Datei tGberschrieben.

4 Ergebnis Eintragen

4.1 Platzierung fUr Pdsse eintragen

Um das Ergebnis der Meisterschaft im Pass des Spielers zu speichern, muss das Gesamtergebnis
ins System eingetragen werden. Daflir tragt man die Endplatzierung jeder Mannschaft ein. Das
heiRt man wahlt aus, welche Mannschaft den 1. Platz belegte, welche den 2. Platz usw. Ebenfalls
werden alle Spieler der Mannschaft in der Liste angezeigt. Nach dem AbschlieRen der
Meisterschaft findet der Spieler diese Platzierung in seinem Spielerpass.

Info Veranstalter m Bilder & Bericht Meisterschaft AbschlieRen

ERGEBNISSE

Hier kbnnen Ergebnisse der Meisterschaft eingetragen und hochgeladen werden

ENDERGEBNISLISTE

Nr. Mannschaft Spieler
1 Testmannschaft ¥  Meister Test (DEV00004)
2 -
3 -
4 -
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4.2 Ergebnisliste

Am Ende der Meisterschaft kann der Durchfiihrer auch die Ergebnisliste als PDF ins System
hochladen. Dazu klickt er auf ,,Neue Ergebnisliste hochladen®, 1adt das PDF hoch und klickt wieder
auf SPEICHERN.

ERGEBNISSE - DOKUMENTE - BILDER - BERICHT

Hier kénnen alle weiteren Dokumente zur Meisterschaft inkl. Fotos und Kurzbericht hochgeladen werden.

ERGEBNISLISTE

Ergebnis-BZ-Meisterschaft-Herren-W|-20210001.pdf (Letzte Aktualisierung: 25.11.2021 18:37:06}

Neue Ergebnisliste hochladen (PDF) |
Klicken Sie auf Neue Ergebnisliste hochladen und klicken Sie auf Speichern.

Die vorherige Datei wird nach dem Speichern liberschrieben. Wenn keine neue Datei ausgewihlt wird, bleibt die vorherige Datei gespeichert.

SPEICHERN

5 Weitere Daten hochladen

5.1 Schiedsrichterbericht

Am Ende der Meisterschaft kann der Durchfihrer auch den Schiedsrichterbericht als PDF ins
System hochladen. Dazu klickt er auf ,,Neuen Schiedsrichterbericht hochladen”, |adt das PDF hoch
und klickt wieder auf SPEICHERN.

SCHIEDSRICHTERBERICHT

test-invoice (1).pdf (Letzte Aktualisierung: 25.11.2021 18:37:25)

Neuen Schiedsricherbericht hochladen (PDF) |

Klicken Sie auf Neuen Schiedsricherbericht hochladen und klicken Sie auf Speichern.
Die vorherige Datei wird nach dem Speichern liberschrieben. Wenn keine neue Datei ausgewihlt wird, bleibt die vorherige Datei gespeichert.

SPEICHERN

5.2 Fotos und Bericht

Das System bietet auch die Moglichkeit, dass der Durchfiihrer direkt einen kleinen Bericht und ein
paar Bilder ins System hochladen kann. Dazu klickt er auf ,,Neue Fotos hochladen”, und ladt die
Fotos hoch. Unter die Fotos befindet sich das Eingabefeld fiir den Bericht. Hochgeladene Fotos
kénnen auch wieder geléscht werden. Am Ende muss der Durchfiihrer wieder SPEICHERN.
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FOTOS UND BERICHT (OPTIONAL)

Neue Fotos hochladen |

Bericht

Kleiner Testbericht

Klicken Sie auf Neue Fotos hochladen und klicken Sie auf Speichern.
Wenn kein neues Bild ausgewahlt wird, bleiben die vorherigen Bilder gespeichert. Um ein Bild zu l6schen, klicken Sie auf Foto lGschen und speichern Sie danach.

SPEICHERN

5.2.1 Fotos hinzufligen
Die App bietet auch die Moglichkeit dem Veranstalter direkt Fotos zu tibermitteln. Hierzu klickt
man einfach auf ,,Fotos hinzufligen” und kann Bild fir Bild direkt vom Smartphone aus hochladen.

—

—
<< zuriick STOCKSBORT
AUSTRIA
Sumeusricner L+
Rainer Zufall X
Wettbewerbsleiter [+]
Vorname Nachname X

Fotos

Fotos hinzufiigen +

U16m.jpg <]
Bildschirmfoto-2023-06-03-um-1... B

Heimspiel-3-Herren-1-2.jpg @

5.3 Sonstige Daten

Hier gibt es die Moglichkeit alle sonstigen Dateien direkt ins System hochzuladen. Beispiele daftir
wiaren PRAE Abrechnungen, die Obelix ZIP Datei usw. Dafiir klickt man auf ,Neue Datei
hochladen” und danach auf SPEICHERN.

SONSTIGE DATEIEN

|
Klicken Sie auf Neue Datei hochladen und klicken Sie auf Speichern.

Wenn keine neue Datei ausgewahlt wird, bleiben die vorherigen Dateien gespeichert. Um eine Datei zu l8schen, klicken Sie auf Datei [&6schen und speichern Sie
danach.

SPEICHERN
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6 Meisterschaft Abschliel3en

6.1 Meisterschaft abschliel3en

Am Ende missen alle Eingaben nochmal vom Wettbewerbsleiter bestatigt und verifiziert werden.
Dazu klickt man zuerst auf ,,BESTATIGUNGSCODE SENDEN“. Danach erhilt der Wettbewerbsleiter
einen Code aufs Handy gesendet. Mit diesem Code kann die Meisterschaft nun abgeschlossen
werden. Erst nachdem eine Meisterschaft abgeschlossen wurde, werden die Ergebnisse im
Spielerpass sichtbar.

Dazu klickt man zuerst auf MEISTERSCHAFT ABSCHLIESSEN und es 6ffnet sich ein Fenster.

MEISTERSCHAFT ABSCHLIESSEN

Uberpriifen Sie alle Eingaben und schlieRen Sie die Meisterschaft mit dem Bestitigungscode ab.
Den Bestdtigungscode erhilt der Wettbewerbsleiter per SMS, nachdem Sie auf Bestdtigungscode senden geklickt haben.

BESTATIGUNGSCODE SENDEN

MEISTERSCHAFT ABSCHLIESSEN

In diesem Fenster gibt man den Bestatigungscode ein und schlieBt die Meisterschaft mit den Klick
auf JA, MEISTERSChaFT ABSCHLIESSEN ab. Danach kann die Meisterschaft nicht mehr bearbeitet
werden.

Meisterschaft abschlieRen

Mdchten Sie die Meisterschaft wirklick abschliefen?
Die Meisterschaft kann danach nicht mehr bearbeitet werden!

Bestatigungscode

JA, MEISTERSCHAFT ABSCHLIESSEN
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7 Bestatigungs- E-Mail

Nach dem Abschluss der Meisterschaft bekommt der Durchfiihrer eine E-Mail als Bestatigung.
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BOE

Meisterschaft Abgeschlossen

Liebe/r Funktion&r/in
A naft vom 06.11.2021 wurde vollsténdig ausgefillt und vom

Wettbewerbsleiter bestétigt.

Diese E-Mail dient nur als Information. Die Eingabe der Meisterschaft ist abgeschlossen und
kann nur noch vom Admin ge&ndert werden.

Zur Meisterschaft

10 Version 1.2



